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I2Cバスインタフェースの制御 

 
１．I2Cインタフェース初期化 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

引数：bySlaveAddr = スレーブアドレス 

注：転送速度は250kbpsとします。 

注：bySlaveIDはグローバル変数です。 

Init_IIC2(bySlaveAddr) 

スレーブアドレス保存 
bySlaveID = bySlaveAddr 

送受信モードと転送速度を設定 
ICCR1 = 0x84 

転送モード設定 
ICMR = 0x30 
ICMR.BCWP = 1 

割り込みモード設定 
ICIER = 0x00 

ステータスクリア 
ICSR = 0x00 

転送フォーマット選択 
SAR = 0x00 

戻る 
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２．スタートコンディションとスレーブアドレス送信 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

注：転送速度は250kbpsとします。 

byFirst = 0 

Start_IIC2(byFirst, byWrite) 引数：byFirst = 0以外で最初のスタートを示す 
byWrite = 0以外で書き込みモードを示す 

バスの開放を待つ 
ICCR2.BBSY = 1ならmax10mS待つ 

byAddr = bySlaveID 

マスター送信モード指定 
ICCR1 = 0xB4 

タイムアウト FALSEで戻る 

byWrite = 0 

byAddr = byAddr | 0x01 

byTry = 0 

開始条件発行 
ICCR2 = 0xBD 

送信エンプティを待つ 
ICSR.TDRE = 0 ならmax500uS待つ 

アクノリッジをチェック 
ICIER.ACKBR = 0かどうか 

タイムアウト 

ICIER.ACKBR = 0 TRUEで戻る 

約1mS停止 

byTry = byTry + 1 

byTry < 10 

FALSEで戻る 

FALSEで戻る 

スレーブアドレス送信 
ICDRT = byAddr 

送信終了を待つ 
ICSR.TEND= 0 ならmax500uS待つ 

タイムアウト 

YES 

YES 

YES 

YES 

YES 

YES 

YES
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３．ストップコンディション 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

注：転送速度は250kbpsとします。 

Stop_IIC2( ) 

停止条件検出フラグクリア 
ICSR.STOP = 0 

停止条件発行 
ICCR2 = 0x3D 

停止条件の検出を待つ 
ICSR.STOP = 0ならmax500uS待つ 

タイムアウト 

送信終了フラグをクリア 
ICSR.TEND = 0 

スレーブ受信モードに設定 
ICCR1 = 0x84 

引数：なし 

TRUEで戻る 

FALSEで戻る 
YES 
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４．データブロック送信 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

引数： wSize = 送信データのバイト数 
pbyData = 送信データのアドレス 

SendBlock_IIC2(wSize, pbyData) 

データ送信 
IIC2.ICDRT = (pbyData) 

pbyData = pbyData + 1 

送信エンプティを待つ 
ICSR.TDRE = 0ならmax500uS待つ 

wSize = wSize - 1  

タイムアウト 

wSize ≦ 1 

最終データ送信 
IIC2.ICDRT = (pbyData) 

送信終了を待つ 
ICSR.TEND = 0ならmax500uS待つ 

タイムアウト 

アクノリッジ受信をチェック 
ICIER.ACKBR = 0かどうか 

ICIER.ACKBR = 1 

TRUEで戻る FALSEで戻る 

YES 

YES 

YES 

YES 
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５．データブロック受信 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

注：転送速度は250kbpsとします。 

RecvBlock_IIC2(wSize, pbyBuff) 

割り込みマスク 

送信終了フラグをクリア 
ICSR.TEND = 0 

マスター受信モードに設定 
ICCR1 = 0xA4 

引数：wSize = 受信データのバイト数   
pbyBuff = 受信データ格納アドレス 

送信エンプティフラグクリア 
ICSR.TDRE = 0 

wSize = 1 

割り込みマスク復帰 

pbyBuff = pbyBuff + 1 

アクノリッジを'0'に設定 
ICIER.ACKBT = 0 

アクノリッジを'1'に設定 
ICIER.ACKBT = 1 

受信イネーブル 
ICCR1.RCVD = 0 

受信ディセーブル 
ICCR1.RCVD = 1 

受信データ読み込み（ダミーリード） 
破棄 ← ICDRR 

受信データを待つ 
ICSR.RDRF = 0ならmax1mS待つ 

タイムアウト 

wSize > 1 

wSize = 2 

アクノリッジを'1'を設定 
ICIER.ACKBT = 1 

受信ディセーブル 
ICCR1.RCVD = 1 

受信データ読み込み 
(pbyBuff) = ICDRR 

wSize = wSize - 1 

YES 

YES 

YES 

NO 

受信データを待つ 
ICSR.RDRF = 0ならmax500uS待つ 

タイムアウト 
NO 

受信データ読み込み 
(pbyBuff) = ICDRR 

TRUEで戻る 

FALSEで戻る 
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６．１バイトデータリード（1バイトのアドレス指定・RTC用） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

byTry = byTry + 1 

ReadByte_A8_IIC2(byRegAddr, 
pRxBuff) 

byTry = 0 

スタートコンディション 
Start_IIC2(1, 1) 

引数：byRegAddr = レジスタアドレス番号 
pRxBuff = 読み出しデータ格納先アドレス 

FALSE 

レジスタアドレス送信 
SendBlock_IIC2(1, &byRegAddr) 

FALSE 

スタートコンディション再開 
Start_IIC2(0, 0) 

FALSE 

データ受信 
RecvBlock_IIC2(1, pRxBuff) 

TRUE 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

byTry < 3 

FALSEで戻る TRUEで戻る 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

YES 

YES 

YES 

YES

YES 
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７．１バイトデータリード（２バイトのアドレス指定・EEPROM用） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

byTry = byTry + 1 

ReadByte_A16_IIC2(wRegAddr, 
pRxBuff) 

byTry = 0 

スタートコンディション 
Start_IIC2(1, 1) 

引数：wRegAddr = レジスタアドレス番号 
pRxBuff = 読み出しデータ格納先アドレス 

FALSE 

レジスタアドレス送信（上位） 
SendBlock_IIC2(1, &byAddrH) 

FALSE 

スタートコンディション再開 
Start_IIC2(0, 0) 

FALSE 

データ受信 
RecvBlock_IIC2(1, pRxBuff) 

TRUE 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

byTry < 3 

FALSEで戻る TRUEで戻る 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

YES 

YES 

YES 

YES

YES 

レジスタアドレス送信（下位） 
SendBlock_IIC2(1, &byAddrL) 

FALSE 
YES 

byAddrH = wReqAddrの上位バイト 
byAddrL = wReqAddrの下位バイト 



８ 
 

８．ページデータリード（1バイトのアドレス指定・RTC用） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

byTry = byTry + 1 

ReadPage_A8_IIC2(byRegAddr, 
wSize, pRxBuff) 

byTry = 0 

スタートコンディション 
Start_IIC2(1, 1) 

引数：byRegAddr = レジスタアドレス番号 
wSize = 読み込むデータのバイト数 
pRxBuff = 読み出しデータ格納先アドレス 

FALSE 

レジスタアドレス送信 
SendBlock_IIC2(1, &byRegAddr) 

FALSE 

スタートコンディション再開 
Start_IIC2(0, 0) 

FALSE 

データ受信 
RecvBlock_IIC2(wSize, pRxBuff) 

TRUE 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

byTry < 3 

FALSEで戻る TRUEで戻る 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

YES 

YES 

YES 

YES

YES 
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９．ページデータリード（２バイトのアドレス指定・EEPROM用） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

byTry = byTry + 1 

ReadPage_A16_IIC2(wRegAddr, 
wSize, pRxBuff) 

byTry = 0 

スタートコンディション 
Start_IIC2(1, 1) 

引数：wRegAddr = レジスタアドレス番号 
wSize = 読み込むデータのバイト数 
pRxBuff = 読み出しデータ格納先アドレス 

FALSE 

レジスタアドレス送信（上位） 
SendBlock_IIC2(1, &byAddrH) 

FALSE 

スタートコンディション再開 
Start_IIC2(0, 0) 

FALSE 

データ受信 
RecvBlock_IIC2(wSize, pRxBuff) 

TRUE 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

byTry < 3 

FALSEで戻る TRUEで戻る 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

YES 

YES 

YES 

YES

YES 

byAddrH = wReqAddrの上位バイト 
byAddrL = wReqAddrの下位バイト 

レジスタアドレス送信（下位） 
SendBlock_IIC2(1, &byAddrL) 

FALSE 
YES 
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１０．１バイトデータライト（1バイトのアドレス指定・RTC用） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

byTry = byTry + 1 

WriteByte_A8_IIC2(byRegAddr, 
pRxBuff) 

byTry = 0 

スタートコンディション 
Start_IIC2(1, 1) 

引数：byRegAddr = レジスタアドレス番号 
pRxBuff = 書き込むデータのアドレス 

FALSE 

レジスタアドレス送信 
SendBlock_IIC2(1, &byRegAddr) 

FALSE 

データ送信 
SendBlock_IIC2(1, pRxBuff) 

TRUE 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

byTry < 3 

FALSEで戻る TRUEで戻る 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

YES 

YES 

YES

YES 
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１１．１バイトデータライト（２バイトのアドレス指定・EEPROM用） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

byTry = byTry + 1 

WriteByte_A16_IIC2(wRegAddr, 
pRxBuff) 

byTry = 0 

スタートコンディション 
Start_IIC2(1, 1) 

引数：wRegAddr = レジスタアドレス番号 
pRxBuff = 書き込むデータのアドレス 

FALSE 

レジスタアドレス送信（上位） 
SendBlock_IIC2(1, &byAddrH) 

FALSE 

データ送信 
SendBlock_IIC2(1, pRxBuff) 

TRUE 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

byTry < 3 

FALSEで戻る TRUEで戻る 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

YES 

YES 

YES

YES 

byAddrH = wReqAddrの上位バイト 
byAddrL = wReqAddrの下位バイト 

レジスタアドレス送信（下位） 
SendBlock_IIC2(1, &byAddrL) 

FALSE 
YES 



１２ 
 

１２．ページデータライト（1バイトのアドレス指定・RTC用） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

byTry = b yTry + 1 

WritePage_A8_IIC2(byRegAddr, 
wSize, pRxBuff) 

byTry = 0 

スタートコンディション 
Start_IIC2(1, 1) 

引数：byRegAddr = レジスタアドレス番号 
wSize = 書き込むデータのバイト数 
pRxBuff = 書き込むデータのアドレス 

FALSE 

レジスタアドレス送信 
SendBlock_IIC2(1, &byRegAddr) 

FALSE 

データ送信 
SendBlock_IIC2(wSize, pRxBuff) 

TRUE 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

byTry < 3 

FALSEで戻る TRUEで戻る 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

YES 

YES 

YES

YES 
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１３．ページデータライト（２バイトのアドレス指定・EEPROM用） 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

byTry = b yTry + 1 

WritePage_A16_IIC2(wRegAddr, 
wSize, pRxBuff) 

byTry = 0 

スタートコンディション 
Start_IIC2(1, 1) 

引数：wRegAddr = レジスタアドレス番号 
wSize = 書き込むデータのバイト数 
pRxBuff = 書き込むデータのアドレス 

FALSE 

レジスタアドレス送信（上位） 
SendBlock_IIC2(1, &byAddrH) 

FALSE 

データ送信 
SendBlock_IIC2(wSize, pRxBuff) 

TRUE 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

byTry < 3 

FALSEで戻る TRUEで戻る 

ストップコンディション 
Stop_IIC2() 

YES 

YES 

YES

YES 

byAddrH = wReqAddrの上位バイト 
byAddrL = wReqAddrの下位バイト 

レジスタアドレス送信（下位） 
SendBlock_IIC2(1, &byAddrL) 

FALSE 
YES 


